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JOGO QUI-MICO COMO RECURSO LUDICO
DE ENSINO E APRENDIZAGEM EM QUIMICA
ORGANICA NO ENSINO MEDIO

RESUMO

Este trabalho objetivou contribuir com o ensino e
aprendizagem de Quimica Organica no Ensino Mé-
dio, utilizando estratégia ludica neste processo. O
trabalho realizou-se em uma turma de 3° ano, na
Escola Estadual Fagundes Varela, localizada no pe-
rimetro rural do municipio de Roraindpolis/RR. Os
resultados evidenciaram que a abordagem provocou
avangos qualitativos no ensinar e aprender conteu-

dos cientificos de Quimica, uma vez que se obser-
vou entrosamento, esforco coletivo e individual no
desenvolvimento adequado da atividade ludica pro-
posta.

Palavras Chave: Ensino, Aprendizagem, Ludico,
Quimica.
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INTRODUCAO

Pesquisadores das 4areas de Ciéncias
Naturais, hd muito tempo ja discutem sobre a
realidade diagnosticada no processo de ensinar e
aprender os objetos de estudo de tais componentes
dessa area.

As pesquisas apontam para um ensino
desmotivador e, em alguns casos, desconectado do
contexto politico, social, ambiental e econémico
do aprendiz. Quigda, tal situagdo também seja
potencializada pela falta de recursos didaticos
pedagogicos, espacos adequados para a realizagao
de atividades caracteristicas do Ensino de Ciéncias
Naturais, como um laboratorio de Ciéncias, ao
menos minimamente equipado com reagentes e
vidrarias.

Calil (2011), ¢ um dos pesquisadores que
verificaram tal situacdo descrita acima, isto ¢, que
em muitas instituigdes escolares, os objetos de
estudo das Ciéncias Naturais, como a Quimica, por
exemplo, ocorrem prioritariamente, por meio da
aula expositiva dialogada e com suporte do livro
didatico.

Essa abordagem, macicamente arraigada
no fazer pedagdgico docente, contribui para a falta
ou pouca vontade de muitos estudantes no estudo
de conceitos dessas areas, inclusive os objetos de

estudo da Quimica.

Como alternativa a um processo educacional
mais ativo, animador e util, tém-se os jogos com
funcdo didatica e sobre este, Fialho (2011, p.129),
acredita que “a utilizagdo dos jogos na educagdo
vem ao encontro de uma opc¢ao diferenciada, capaz
de atuar como refor¢o de contetdos, [...], como um
instrumento interessante e motivador”.

Em meio a essa discussdo, surgiu a
problematica deste trabalho: De que maneira
melhorar o processo de ensino e aprendizagem de
Quimica Organica de forma ludica?

Buscando a resolucdo do problema de
pesquisa, considerou-se a premissa construtivista
no processo educacional, na qual se da por
“um processo social de carater ativo, em que o
conhecimento ¢ fruto de construgdo pessoal e ativa
do aluno” (LAKOMY, 2011, p.45).

Assim sendo, o objetivo deste trabalho foi
melhorar o processo de ensino e aprendizagem de

Quimica Organica de forma ludica.
MATERIAL E METODOS

Para a construcdo do jogo “Qui-mico”
usou-se 0s seguintes materiais e processos de

elaboracao:

TABELA 1: Construcdo e processos de elaboragao

do jogo “Qui-mico”.

Papel cartdo cortado no formato cartas;

Cola branca para colar as perguntas nas cartas ¢ o
simbolo do jogo no verso de cada carta;

Perguntas sobre o conteido Quimica Organica
digitadas em software editor de texto e impressas
em papel A4.

Tesoura para recortar o papel cartdo e as perguntas
referentes ao contetido proposto.

O procedimento e regras do jogo consiste
em dividir os alunos da sala em quatro grupos;
Deixa-se somente uma carta de MICO entre os
grupos e tragam-se as cartas; Uns dos jogadores
dividem as cartas entre os grupos, onde um deles
ficard com uma maior quantidade de cartas. O jogo

comeca quando o grupo que possui mais cartas

permite que o grupo ao lado possa remover, sem ver,
uma das cartas de sua mao, dando continuidade ao
grupo seguinte e, assim, sucessivamente. Ao formar
um par, o grupo deve mostrar o par feito e ler sua
pergunta e resposta formada, dar-se-4 continuidade
até sobrar um grupo, este com o “MICO” na mao,

serd o grupo que perdeu o jogo.

Revista Eletrénica Ambiente - Vol. 8 // ISSN: 1981-4127 | Edicao Especial



uerr.edu.br/remgads

Fonte: Miller Oliveira dos Santos.
FIGURA 1: Jogo Qui-mico.

O jogo em questdo abordou conceitos

introdutorios de Quimica Organica, como
classificagdo do carbono, das cadeias carbonicas,
ligagdes sigma e pi, hibridagdo, entre outros.
Porém, o jogo apresenta flexibilidade de contetdos,
disciplinas e niveis de ensino, podendo ser facilmente
adaptado a vérias areas do saber e momentos da

aprendizagem.

RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho teve cunho qualitativo, haja vista
o privilégio sobre a opinido dos participantes sobre
a atividade bem como a observagdo participante
como coleta de informagdes, que permitiu verificar
melhorias qualitativas no processo (SAMPIERI,
2012). O procedimento técnico do tipo pesquisa
participante, esteve presente uma vez que a interacao
entre os sujeitos do estudo foi priorizada e estimulada
na atividade realizada (GHEDIN; FRANCO, 2011).

Como afirmado acima,o trabalho buscou
enveredar pelos caminhos qualitativos do processo de
ensino e aprendizagem e, dessa forma, os resultados
evidenciaram que o jogo “Qui-mico” trouxe
melhorias qualitativas nesse processo educacional,
pois observou-se entrosamento, colaboracado,
dindmica e esfor¢o individual e coletivo no sentido

de realizar a atividade de forma satisfatoria

Fonte: Elane de Sousa Santos.

FIGURA 2a e 2b: Alunos jogando “Qui-mico”.

A proposta foi bem aceita por estudantes e
professora titular, que de acordo com dados verbais,
anseiam por novas visitas e atividades diferenciadas.
Diante disso, a afirmacdo de Fialho (2011, p. 129)
faz-se oportuna, pois conforme esta, “a intensidade
do poder do jogo ¢ tao grande que a fascinagdo que
ele exerce sobre as pessoas ¢ imensuravel”.

Ressalta-se que, sem o trabalho da professora
titular, que desenvolveu o contetido a priori, o
jogo ndo teria éxito total, pois conforme a autora
supracitada, “[...] esses jogos sdo de apoio e que,
para realiza-lo, o aluno deve ja ter conhecimento do
assunto”.

Sobre onivel de conhecimento dos estudantes
em questdo em relacdo aos conceitos de Quimica
Orgéanica abordados no jogo “Qui-mico”, considera-
se que os mesmos foram bem desenvolvidos pela
professora titular ¢ bem compreendidos pelos
estudantes, que nao demonstraram equivocos
conceituais.

Sendo assim, o jogo aqui proposto, além de
ferramenta didatica diferenciada também pode ser
usado como método avaliativo mais dindmico e

mais agradavel.

CONCLUSAO

O jogo “Qui-mico” mostrou-se boa

alternativa para diversificar as aulas de quimica,
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potencializador de aprendizagem, atrativo de
atencao discente no conteido, meio de revisar

conceitos e avaliar saberes.
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