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Resumo: Existem muitos recursos didaticos que podem potencializar o trabalho dos
professores, mas, ainda assim, seu uso nas salas de aula ¢ bastante limitado. Este estudo
teve como finalidade experimentar a viabilidade da aplicagdo de trés desses recursos em
uma aula sobre Introduc¢do a Termologia. Configurado como um relato de experiéncia, o
trabalho utilizou ferramentas gratuitas disponiveis na internet, como Canva, PhET
Colorado e Plickers. A metodologia foi dividida em trés partes: uma apresentagao
expositiva por meio do Canva, um experimento no PhET Colorado para aprofundar o
conhecimento e uma avaliacdo conceitual utilizando o Plickers. Todo o processo foi
realizado em uma escola publica em Manaus, com alunos do 7° ano do Ensino
Fundamental. Os resultados mostraram que 74% dos alunos que participaram da atividade
alcancaram um bom desempenho na avaliacao final, levando-nos a concluir que o uso
dessas ferramentas ¢ viavel.

Palavras-chave: TDIC, Canva, Phet Colorado, Plickers.

Abstract: There are many teaching resources that can enhance teachers' work, but even
so, their use in classrooms is quite limited. This study aimed to experiment with the
feasibility of applying three of these resources in a class on Introduction to Thermology.
Set up as an experience report, the work used free tools available on the internet, such as
Canva, PhET Colorado and Plickers. The methodology was divided into three parts: an
expository presentation using Canva, an experiment in PhET Colorado to deepen
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knowledge and a conceptual assessment using Plickers. The entire process was carried
out in a public school in Manaus, with students in the 7th year of Elementary School. The
results showed that 74% of students who participated in the activity achieved a good
performance in the final assessment, leading us to conclude that the use of these tools is
viable.

Keywords: TDIC, Canva, Phet Colorado, Plickers.

INTRODUCAO

Com o advento da internet e a ascensdo das tecnologias digitais o mundo avanca
em uma velocidade nunca vista antes. Consequentemente, a0 mesmo tempo que
adquirimos beneficios, também ganhamos o desafio de nos integrarmos efetivamente ao
mundo vigente. Para acompanhar esse florescimento, setores da sociedade tentam
conduzir mudancas buscando adaptar-se adequadamente a nova realidade. Visto que, a
ciéncia, hoje, na forma de tecnologias, altera o cotidiano das pessoas e coloca-se em todos
os espacos (Moreira, 2007, p. 40).

No ambito da educagdo, a mudanga no comportamento dos alunos, causada pelo
uso das tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDIC), vem sendo percebido
desde o inicio do século XXI (Valente, 2018). Portanto, ¢ urgente compreender que os
avangos tecnologicos de ontem moldaram os discentes de hoje, e que para alcanca-los na
dinamica da sala de aula, primeiro ¢ preciso reconhecer que, os espacos fisicos e digitais
sdo ambientes estendidos um do outro, onde o ensinar e o aprender ocorre de forma
interligada, profunda e constante (Moran, 2015).

No entanto, vale ressaltar que o foco ndo deve estar restrito as tecnologias, mas
nas alternativas e possibilidades pedagogicas que as TDIC podem proporcionar (Valente,
2018), visto que o livro didatico ainda € o instrumento predominante e central na pratica
docente (Delizoicov, Angotti e Pernambuco, 2011). Portanto, utilizar recursos didaticos
atualizados, favorecer-se das TDIC e dos recursos disponibilizados gratuitamente em
plataformas e aplicativos, proporcionar experiéncias pedagogicas inovadoras ¢ caminhar
em consonancia com a premissa de respeito ao cenario atual do alunado.

Assim, este estudo teve como objetivo investigar trés recursos digitais distintos
que pudessem ser incorporados em uma aula sobre Termologia. As ferramentas
escolhidas para analisar seus efeitos na pratica educacional foram o Canva, o PhET
Colorado e o Plickers. Caracterizado com relato de experiéncia, esse artigo ¢

particularmente relevante pela forma como descreve a intervencao realizada, servindo
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como uma maneira de gerar conhecimento derivado da vivéncia profissional e académica

(Mussi, Flores e Almeida, 2021).

Portanto, na pesquisa que embasou esta literatura, multiplas ferramentas digitais
disponiveis na internet foram empregadas como recursos didaticos, visando analisar suas
eficacias, levando em consideracdo fatores como a participagdo, a interacdo € o
desempenho dos alunos no processo de aprendizagem. Considerando que, recursos
didaticos englobam todos os materiais utilizados nas praticas pedagdgicas, com o objetivo
de incentivar e facilitar a compreensao dos conteudos (Freitas, 2007). Vale destacar que,
as abordagens podem contar com uma variedade de recursos, ja& que cada contexto
demanda solugdes especificas; essa diversidade pode, inclusive, tornar o ensino mais
atrativo e estimular interesses pessoais (Krasilchik, 2008). Isto posto, optamos pelos
dispositivos digitais a seguir:

O Canva, recurso digital utilizado para elaborar material didatico por meio de suas
templates editaveis, viabiliza o enriquecimento do conteudo abordado nas aulas,
permitindo destacar aspectos que atraia a atengao dos alunos (Oliveira, Costa ¢ Pereira,
2022). A oportunidade de manuseio de imagens, figuras, videos e gifs possibilita ao
docente elaborar apresentagdes conforme sua criatividade.

O PhET Colorado ¢ uma plataforma que oferece, gratuitamente, simulagdes de
fendomenos naturais — bioldgicos, quimicos e fisicos — de forma ludica e interativa (Luna,
2022). O simulador designado para abordar a Introdugdo a Termologia ¢ capaz de
reproduzir a realidade de calor, temperatura, escala termométrica em graus Celsius, além
de tornar a observagdo de agitacdo molecular bastante acessivel. De acordo com Martins,
Serrdo e Silva (2020), a utilizacdo de simuladores virtuais nas aulas oferece aos alunos
uma perspectiva macroscopica, uma vez que a disciplina ¢ fundamentalmente abstrata e
microscopica. Dessa forma, essa ferramenta permite que os estudantes interajam,
manipulem e visualizem fendmenos em diferentes contextos, que nido podem ser
percebidos a olho nu.

O Plickers ¢ um recurso digital que permite avaliar a aprendizagem em formato
de quiz. O aplicativo realiza a leitura dos QR Codes presentes nos cartdes, utilizando a
camera do celular do professor, permitido a geragdo imediata dos dados individuais em
relag@o a pergunta apresentada no quadro (Eyng e Costa, 2024). Ademais, além de ser um

aplicativo sem custo, ele dispensa a exigéncia de que cada estudante tenha um aparelho
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celular conectado ao computador do professor (Silva, Sales e Castro, 2018). Na realidade,

o uso de celular em sala de aula ¢ dispensado, sendo suficiente apenas a utilizagdo de
cards por parte dos alunos.

A presente proposta mostrou-se relevante, pois, além de viabilizar aulas com
ferramentas subsidiadas pelas TDIC, alinhou-se a Lei Federal 15.100, de 13 janeiro de
2025, que regulamenta o uso de celular na escola, por alunos, salvaguardando a satide

mental, psiquica e fisica do estudante (Brasil, 2025).

PERCURSO METODOLOGICO

Para a implementacao das estratégias de ensino optou-se por uma instituicdo da
rede estadual de ensino do estado do Amazonas, de carater civico-militar, localizada em
Manaus. A aula contou com a participagdo de 16 alunos do 7° ano do Ensino Fundamental
no turno vespertino. Nessa conjuntura, utilizamos recursos como computador, projetor,
internet e plataformas de ensino online. A aula teve duragdo de 48 minutos, ou seja, um
tempo de aula, e contou com recursos digitais diversos que foram empregados em
momentos distintos do processo.

A selecao do método de ensino, unidade didatica 3, justifica-se por suas etapas e
possibilidades de avaliagdo dos contetidos conceituais, atitudinais e procedimentais
(Zabala, 1998). No entanto, em razdo do tempo disponivel, optou-se por avaliar
pontualmente apenas a aprendizagem de conceitos e agdes dos alunos. Assim, a pratica

seguiu os encaminhamentos metodoldgicos que serdo descritos nas linhas abaixo:

Situacio Problema

Nessa fase de introdugdo da aula foram dedicados treze minutos para apresentacao
de slides produzidos na interface do Canva. Essa escolha convém da variedade de
recursos disponiveis, como imagens coloridas, boa defini¢ao, designs graficos editaveis,
além do acesso gratuito a plataforma.

Dessa forma, a aula iniciou com uma breve contextualizagdo sobre as alteragdes
climaticas, a seca severa no estado do Amazonas e a baixa qualidade do ar na cidade de
Manaus. Seguiu-se uma reflexdo com questionamentos como: Manaus é uma cidade

quente ou fria? Mas, o que realmente entendemos por quente? E por frio? Estes
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questionamentos serviram de conexdes para abordamos conceitos de sensagdo térmica e

calor e temperatura, o que nos permitiu explorar questdes mais profundas sobre o tema.
Na sequéncia, destacamos a conexao entre a temperatura € o movimento das
moléculas, e posteriormente, estabelecemos uma relacao desse assunto com as escalas de
medi¢do térmica.
E importante destacar que mesmo com o uso de notebook, datashow e plataforma
digital, e, embora tenha ocorrido momentos de dialogos com os alunos, a aula teve carater
predominantemente expositiva, visto que essa técnica ¢ eficaz para apresentar temas

novos, resumir topicos ou compartilhar experiéncias pessoais (Krasilchik, 2008).

Dialogo entre professor e alunos

O diédlogo entre os envolvidos ocorreu de forma simultanea a apresentacdo da
situacdo problema. Essa adaptagdo possibilitou ganho de tempo, exploragdo de conceitos
e desenvolvimento da zona proximal. A comunica¢do com o colegial permite que o
educador identifique as dificuldades que vao surgindo, tornando possivel reestruturar

exemplos e a reformular o discurso (Zabala, 1998).

Analise de perspectivas
Apos explorar conceitos, quinze minutos foram dispensados ao experimento no
PhET Colorado através do link https://phet.colorado.edu/pt BR/simulations/energy-

forms-and-changes.

Figura 1 — Sistemas sem termometros X Sistemas com termometro

Agua Azeite "*0“% Azeite

el - - -

Fonte: PhET Colorado (2025).

Nessa etapa, ao colocar dois recipientes, um com agua e outro com azeite sob o
fogo ao mesmo tempo (Figura 1), foi questionado aos alunos no primeiro momento o

seguinte: Qual deles era o mais quente?
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Na segunda fase da atividade, j& com os termometros mergulhados nos beckers,

pedimos que prestassem atenc¢ao nos instrumentos que mediam a temperatura nos copos,
enfatizando que cada marcagdo na “régua” correspondia a 20° Celsius. A vista disso,
foram desafiados a interpretar numericamente a temperatura da a4gua e do azeite.

Por tltimo, para unir as diversas concepgoes adquiridas, questionamos novamente
qual sistema apresentava a temperatura mais elevada, quem seria capaz de fornecer calor,
e na hipotese de aproximagao humana com os recipientes, qual deles seria percebido por
primeiro.

Ainda no PhET Colorado, pelo link https://phet.colorado.edu/sims/html/states-of-
matter-basics/latest/states-of-matter-basics_all.html?locale=pt BR, foi possivel observar
agitacoes de moléculas de d4gua submetidas a diferentes temperatura, realizando assim, a

conexao com a parte da aula expositiva.

Avaliacao

Nesta fase, tornou-se necessario a criagao de uma sala virtual no Plickers ¢ o
cadastro dos 16 alunos que participaram na plataforma, tendo em vista que a aplicagao da
aula também se tratava do primeiro contato com a turma. Desta forma, cada estudante
obteve uma identificagdo numérica relacionada ao seu nome. Apds essa etapa, foram
entregues os cartdes com QR Codes (Figura 2), previamente impressos de acordo com o

numero registrado e a identificagdo de cada aluno.

Figura 2 — Cartdo com QR Code

() 1

L e

Fonte: Plickers (2024).

Ao analisar cuidadosamente o cartdo, notamos que ele € formado por um niimero

que se repete, além das letras A, B, C e D. Assim, o cartdo 1, conforme o exemplo anterior,
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¢ destinado ao aluno que foi o primeiro a ser credenciado, sendo a letra D a resposta

escolhida pelo estudante quando ele o apresentou na posi¢ao vertical, apds o professor

solicitar a resposta da questdo apresentada para leitura.

Com as placas em maos, foram esclarecidas e enfatizadas as regras, além de

destacar que se tratava de uma avaliagdo. Assim, em caso de ndo cumprimento das regras,

haveria penalizagdes, como ocorre em qualquer prova. Assim, cinco perguntas (Quadro

1) foram apresentadas uma a uma na lousa.

Quadro 1 — Quadro de perguntas e repostas da avaliagdo

1. Qual é a escala termométrica utilizada no Brasil?
a) Kelvin. b) Celsius. c¢) Fahrenheit. d) Nenhuma das op¢des.
2. O que ¢ calor?
a) E uma energia em transito, de um corpo a outro, devido a diferenca de temperatura entre
eles.
b) E uma forma de energia superabundante nos corpos quentes e frios.
¢) Trata-se de um sindnimo de temperatura em um sistema.
d) Nenhuma das opg¢des.
3. Quais sdo os fatores que influenciam na sensagdo térmica?
a) O calor, temperatura e pressao.
b) As escalas termométricas Kevin, Celsius e Fahrenheit.
¢) A temperatura do ar, umidade relativa do ar e a velocidade do vento.
d) Osol, achuva e aneve.
4. A temperatura ¢ uma grandeza fisica que mede:
a) O grau de agitacio das moléculas.
b) O calor.
c) A pressdo.
d) O volume.
5. Observe a imagem e escolha a opgao correta.
Sistema 1 Sistema 2 Sistema 3
EEEEREE ’.. ..'.o '.. ....‘.0 :. ...
e o0 o0 o0 e® 9%y '\ ‘. a
®e s oo e & o ... : v ..: 3 ‘.
LI ) ...'.o .......°
o000 o0 o e ¥ o0 % ... s o
d ¢ # [ | X
a) O sistema 1 possui maior temperatura em comparagao aos outros.
b) O sistema 2 possui maior temperatura em comparagao ao sistema 3.
¢) O sistema 3 possui menor temperatura em comparagao aos outros.
d) O sistema 3 é 0 que possui maior temperatura.

Fonte: Autoria propria (2024).

Para cada questdo, determinou-se o peso de 2 pontos. O tempo para leitura,

reflexdo e resposta variou entre 2 e 3 minutos. Apds esse periodo, se nao houvesse pedido

de extensdo de tempo, o professor solicitava aos alunos que compartilhassem suas

respostas. Apds o requerimento discentes levantavam as cartelas para mostrar suas
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escolhas, em seguida o professor realizava a leitura com o auxilio de seu celular. Todo

processo de avaliagdo, do credenciamento a prova em si, levou 17 minutos. Assim, foi
possivel realizar a avaliacao, possibilitando a obtengao de um parecer da compressao da

turma em poucos minutos. Os resultados serao discutidos na proxima segao.

RESULTADOS E DISCUSSOES

Refletir em uma forma organizada e planejada de insercao das Tecnologias
Digitais de Informac¢do e Comunicacdo na sala de aula é o primeiro passo para que a
escola supere as dificuldades de se adaptar a cultura digital predominante do século XXI
(Silva, 2020, p. 157). Logo, este caminho parece perpassar com grande possibilidade de
éxito pelos recursos digitais pedagogicos. Nesse contexto, a experiéncia descrita aqui
destaca alguns aspectos que puderam ser observados e quantificados em relacdo a
utilizagdo desses recursos.

O Canva, primeiro recurso utilizado na pratica pedagdgica, viabilizou a
aproximacao do aluno com o tema, a comegar pelas cores quentes e figuras chamativas,
que atraiu mais naturalmente a aten¢ao dos que assistiam a aula, o que contribuiu no
valoroso processo de contextualizagdo. De acordo com Barros, Souza e Freitas (2023), ha
relatos de professores que, utilizando recursos didaticos, conseguiram fazer com que os
alunos identificassem em seu dia a dia as representacdes ludicas para explicar conceitos
cientificos. Portanto, inserir o contexto do discente pode ser visto como um meio capaz
de facilitar a compreensao de eventos ou situacdes que fazem parte, tanto do dia a dia dos
alunos como dos conteudos que estdo sendo abordados (Souza e Ibiapina, 2023).

Assim, ao introduzir o conceito de sensacdo térmica, acompanhado de uma
imagem do Teatro Amazonas, o principal atrativo turistico de Manaus, em um dia comum
de forte calor, junto a emotions que simbolizavam reagdes que mudavam de acordo com
o clima apresentado (Figura 3), pode-se perceber, através dos comentarios, a identificacao

do cotidiano com a defini¢ao apresentada.
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Figura 3 — Slide com figuras insinuando diferentes sensa¢des térmicas

SENSACAD TERMICA oo et

COMO 0S NoSSos sensores de
temperatura compreendem a
temperatura do ar, se
diferenciando de pessoa a
pessoa.

fi sensagdo térmica varia de
acordo com a temperatura do
ar, a umidade relativadoare a
velocidade do vento.

Fonte: Canva (2024).

Dessa forma, ressalta-se que o Canva permitiu uma comunica¢ao mais espontanea
com os alunos, proporcionando um ambiente favoravel para a compreensao de conceitos
complexos, gracas aos variados recursos que oferece (Oliveiras, Costa e Pereira, 2022).
Sao as possibilidades possiveis de serem exploradas, a qualidade das imagens e figuras,
a alternativa de se produzir videos, as templates editdveis e intuitivas que fazem dessa
plataforma uma boa op¢do de recurso didatico digital.

No segundo momento da aula, exploramos e aprofundamos as especificidades
conceituais por meio de um experimento virtual no PhET Colorado. Essas simulagdes
parecem incentivar e facilitar a compreensdo de conceitos abstratos, além de fornecer uma
aprendizagem mais palatavel, o que ndo seria possivel em ambiente controlado de
laboratorio (Salame e Makki, 2021).

Durante essa atividade, os alunos observaram a projecao de dois recipientes
distintos: um com agua e outro com azeite. Ambos foram submetidos a aquecimento,
resultando no aumento de suas temperaturas. Quando perguntamos qual dos recipientes
estava quente, a sala inteira respondeu que eram os dois. No entanto, ao questiona-los
sobre qual deles estava com maior temperatura, iniciou-se uma confusao e a unanimidade
anterior se dissipou. Em seguida, colocamos os termdmetros nos dois béqueres para aferir
suas temperaturas e refizemos a pergunta. Desta vez, todos concordaram que o azeite
tinha a maior temperatura. A utilizagao de simuladores traz beneficios a sala de aula, pois
sua capacidade de materializar e visualizar os conceitos abordados de forma tedrica

possibilita a consolidag@o do aprendizado (Frohlich e Meggiolaro, 2021).
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Quando pedimos para calcularem a temperatura em graus Celsius, tanto da agua

quanto do azeite, considerando que cada marca no termdmetro representava 20°C,
notamos uma certa dificuldade em realizar a tarefa. Porém, apesar da auséncia de
habilidade matematica basica, o interesse dos alunos ao utilizar simulagdes para
esclarecer o mundo real destaca a capacidade da ferramenta em estabelecer conexdes
entre os fendmenos cientificos e o contidiano dos discentes (Rayan et al., 2023). Ademais,
durante esta etapa, foi viavel discutir a escala termométrica empregada no Brasil,
esclarecer qual sistema apresenta temperaturas mais elevadas e diferenciar os conceitos
de calor e temperatura.

Durante a simula¢do que explorou a excitacdo de diferentes moléculas sob a
influéncia de uma fonte de calor, os alunos puderam presenciar a atuagao da temperatura
sobre os sistemas. Nesse contexto, o fenomeno foi associado a grandeza escalar que indica
o nivel de movimentacdo das moléculas, destacando que quanto maior a agitacdo
molecular, maior a temperatura. Isto posto,

As simula¢des disponiveis na plataforma PhET Colorado apresentam
uma interatividade, visto que possibilita a alteracdo dos pardmetros. Sao
ferramentas flexiveis que podem ser usadas de diversos modos, permitindo ao
usudrio alterar o ambiente, simular experimentos, permite realizar associagdes
entre os fendmenos do cotidiano e a ciéncia. Isso torna a didatica das aulas de
uma forma mais compreensiva, facilitando a visualizacdo dos processos ¢
consequentemente a construgdo do conhecimento. E importante destacar que
essas simulagdes sdo gratuitas ¢ podem ser realizadas online e através de

downloads em um computador, caso prefira acessar de forma off-line (Luna,
2022, p. 452/453).

Avaliacao — Plickers

Langar mao de recursos dindmicos e inovadores no ensino pode estimular o
interesse dos alunos nas aulas de ciéncias ¢ favorecer a formacao do conhecimento
(Dourado, 2015). No contexto da avaliacao utilizando o aplicativo Plickers, notou-se que
os alunos mostraram curiosidade em saber como seriam avaliados. Durante a distribui¢cao
dos cartdes, puderam ser ouvidos murmurios entre eles, além de olhares atentos para as
placas, o que ndo cessou mesmo apds uma breve explicacdo sobre como ocorreria o
processo de verificacdo da aprendizagem.

Como resultado da avaliagdo, constatou-se um percentual consideravel de alunos

que obtiveram bom desempenho, conforme Figura 4.
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Figura 4 — Resultado de avaliacdo
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Fonte: Plickers (2024).

Entre os resultados ¢ possivel perceber 6tima performance dos alunos 1, 2, 6 ¢ 16,
com 100% de questdes respondidas de forma correta. J& os discentes 3, 5,9, 11, 13, 14 e
15 obtiveram bom desempenho, considerando os 80% de acertos. Os estudantes 7 e 10
conseguiram acertar 60% das perguntas. Apenas trés aprendizes, o 4, 8 e 12, ficaram

abaixo da média de 50%.

Para a maioria das questdes avaliadas o desempenho dos alunos foi satisfatorio,
indicando uma boa absor¢do dos contetidos ministrados em sala de aula, porém
em algumas questdes nota-se um indice de acertos abaixo do pré-estabelecido
como satisfatorio, indicando que tais contetidos precisam ser revistos e
possivelmente a pratica docente precisa ser reformulada, de forma a atender as
reais necessidades e anseios dos estudantes (Ditzz e Gomes, 2017, p. 11).

Salientamos também outros aspectos positivos, como a reducao da pressdao de um
exame convencional, a agilidade na corre¢do, a otimizagao do tempo, além de direcionar
novas etapas do processo de ensino-aprendizagem, permitindo sanar lacunas (Cabral,
2020). Assim, no caso dos discentes que ficaram abaixo da média, ¢ possivel verificar em
tempo real suas fragilidades, permitindo uma interven¢ao que os ajude a melhorar o
desempenho em uma eventual recuperacgao.

Desta forma, apesar do exame se distanciar da formalidade convencional, ¢é
imprescindivel considerar que a avaliacdo se trata de um quiz, ou seja, um jogo, €
fundamental que fiquem evidentes a finalidade, o desafio, as normas, a interatividade com
o ambiente do jogo ¢ o mecanismo de feedback dentro do processo de ensino-

aprendizagem (Boller e Kapp, 2018).
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Em sintese, ferramentas digitas didaticas incentivam praticas inovadoras e

possibilitam que o docente amplie sua abordagem de ensino, adotando a postura de
facilitador no processo de aprendizagem (Carvalho ef al., 2021). De fato, os estudantes
se mostram interessados por inovagdes tecnologicas, e trazer essas novidades para as
aulas ajuda a simplificar contetidos que sdo complexos e abstratos. Portanto, podemos
afirmar que o Plickers apresentou um desempenho positivo como ferramenta didatica,
pois conseguiu despertar o interesse dos alunos, tornar as avaliacdes mais agradaveis,
promover a interagdo entre os colegas, oferecer dados de maneira rapida para possiveis

recuperacdes e, acima de tudo, avaliar a aprendizagem individual.

CONSIDERACOES FINAIS

As TDIC oferecem uma gama diversificada de ferramentas digitais que podem ser
ajustadas para diferentes estilos de professores, especialmente aqueles que buscam
transformar a sala de aula em um espago mais conectado com o alunado que esté
profundamente inserido no universo tecnolégico.

Ao introduzir um tema abrangente, consideramos a pratica pertinente, uma vez
que os 48 minutos disponiveis possibilitaram a realizagdo de didlogos breves,
experimentacoes e uma avaliagdo. Tudo mediado por recursos digitais que, além de captar
a atencao dos alunos, otimizaram o tempo em cada fase da aula.

Em relacdo ao método de avaliagdo por multipla escolha, percebemos que ele nao
nos permitiu verificar se houve uma aprendizagem realmente significativa. Para tal
analise, seria imprescindivel dispor de mais tempo com a turma e ampliar as avaliagdes
para testes mais subjetivos. Apesar disso, foi possivel observar um bom desempenho na
assimila¢do dos contetidos conceituais e comportamentais.

E importante lembrar ao leitor que o objetivo deste estudo foi vivenciar uma aula
mediada por trés ferramentas digitais: Canva, PhET e Plickers, com o intuito de investigar
suas contribui¢des. Além disso, ressalta-se a importancia de outros elementos essenciais
que influenciaram o resultado positivo, como a engajamento dos alunos e a atuacdo do
professor em promover novas experiéncias pedagogicas. Também acreditamos que o
numero reduzido de alunos, diferentemente do que se observa na realidade brasileira,

pode ter impactado o resultado desta experiéncia.
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Contudo, pode-se dizer que a implementacao deste projeto foi bem-sucedida, mas

ndo conclusiva, podendo ser replicado em futuros estudos de académicos, educadores e
pesquisadores da area da educacao em ciéncia que se interessam por recursos didaticos e
novas tecnologias no ensino. Assim, podemos afirmar que ¢ possivel desenvolver aulas

que integrem varias ferramentas, favorecendo a conquista de resultados positivos.
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